
Q５：Q２でお答えいただいた方法でアニメーションを学んできて、何か不満はありましたか。 
（いずれかに○） 

□ はい (どのような不満か、下欄にご記入ください)   □ いいえ 

記
述
欄 

 
 
 
 
 

Q７：過去に開催されたワークショップに応募または参加したことがありますか。 
（該当する□にチェック＜複数可＞） 

□ アニメーター育成プログラムテストケース＠福岡（2011年12月21日～24日開催） 

□ アニメーションブートキャンプ2012（2012年11月23日～25日開催） 

□ アニメーションブートキャンプ2013（2013年12月21日～24日開催） 

□ アニメーションブートキャンプ2013報告会・公開講座（2014年2月16日開催） 

□ アニメーションブートキャンプ in Asia（2014年8月17日～18日開催） 

□ アニメーションブートキャンプ in 京都（2014年9月14日開催） 

□ アニメーションブートキャンプ2014（2014年11月21日～24日開催） 

□ アニメーションブートキャンプ2014報告会・座談会（2014年12月14日開催） 

□ アニメーションブートキャンプ2015京都（2015年9月27日開催） 

□ アニメーションブートキャンプ2015（2015年11月20～23日開催） 

□ 上記ワークショップには応募・参加したことが無い 

Q６：アニメーションブートキャンプ2016を知ったきっかけは何ですか。 
（いずれかに○） 

□ 知人・友人の紹介 □ 学校の先生からの紹介 

□ チラシ 受取場所： 

□ Twitter 
どなたの投稿で知りましたか？ 
アカウント名： 

□ Facebook 
どなたの投稿で知りましたか？ 
アカウント名： 

□ WEBサイト サイト名： 

□ その他 

アンケート（つづき） 
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